Jugend-Matichplay F]

Lochspiel Uber 9 Locher (nicht handicaprelevant) ¢
MATCHPLAY

Meldeschluss Auslosung \/
22.03.2026 26.03.2026 \L\\\*’/J/

Turnierinfo:

Unsere Jugend Matchplay Serie wird im spannenden Lochwettspielmodus gespielt. Wie im
Bundesligamodus spielt jeder gegen jeden in seiner Gruppe und sammelt Siege. Die Spieler
beider Gruppen mit den meisten Siegen treten im Finale gegeneinander an. Der Sieger dieser
Runde gewinnt das Jugendmatchplay. Das Besondere an dieser Serie ist, dass sich die
Teilnehmer verabreden mussen, um direkt gegeneinander Golf zu spielen. Dabei wird
lochweise gespielt und der Spieler, der auf einer Spielbahn mit weniger Schidgen eingelocht
hat, gewinnt das Loch. Wenn beide Spieler gleich viele Schldge fur das Loch bendtigen, wird
das Loch geteilt. Unser Lochspiel wird in der Regel Uber 9 Locher gespielt, kdnnte aber schon
fr0her beendet werden, im Extremfall nach 5 Léchern, wenn diese alle von einem Kind
gewonnen worden sind. Wenn nach ? Bahnen Gleichstand besteht, wird lochweise
weitergespielt, bis die Partie entschieden ist.

Vorgabengrenze: Startgeld:
+54 15 EUR
Preise: Teilnehmerzahl:

Neben Ehre & Stolz werden die Erst- und Teilnahmeberechtigt sind Kinder und

Lweitplatzierten zum diesjahrigen Jugendliche bis zum vollendeten 18.
Martinsgansturnier eingeladen und der Lebensjahr, die Mitglied im Golfpark sind

Sieger mit einem ehrwUrdigen Pokal und deren Stammblatt in Wilkendorf

ausgezeichnet. gefuhrt wird.
Mindestens: 8 Maximal: 32

Spielbedingungen

+ Die Spieler verabreden ihren Spieltermin selbst unter Beachtung der am Scoreboard
gesetzten Frist. Kbnnen sie sich nicht auf einen Termin einigen, obwohl beide Parteien
jeweils 2 Termine angeboten haben, so entscheidet das Los Uber das Weiterkommen.

+ Die Parteien haben die freie Platz- und Abschlagswahl. Sollten die Parteien sich nicht auf
einen Platz oder Abschlag einigen, muss die Spielrunde auf dem Westside-Platz (rot)
durchgefuhrt werden.

+ Die Matchplaypaarungen mussen sich in den regulé@ren Spielbetrieb integrieren und haben
keinen Vorrang gegenuber dem restlichen Spielfluss.

* Ist nach 9 Lochern keine Entscheidung gefallen, wird mit Vorgabe ab Tee 1 so lange
weitergespielt, bis ein Spieler das Match gewonnen hat.

+ Die am Spieltag gultigen Vorgaben werden zueinander in Relation gebracht. Der Spieler
mit der hdheren Spielvorgabe erhdlt % der Differenz.

+ Bei Punktegleichstand am Ende der Serie, wird ein lochweises Stechen im Z&hlspiel gespielt
und die Nettoergebnisse in Relation gebracht. Gestochen wird auf einer Bahn, die die
Wettspielleitung bestimmen wird, bis Spieler ein besseres Ergebnis erzielt haben und die
ersten beiden Platze ermittelt werden konnten.

FOr weitere Informationen beachten Sie bitte unsere Wettspielrahmenausschreibung.




